AIRSOFT

Airsoft je sportovni hra. Ucastnik pouziva zvlastni repliku palné zbrané a jiné
vojenské vybaveni. Strelivem do téchto zbrani jsou plastové kulicky riznych hmot-
nosti raze 6mm a 8mm.

Pravidla hry

Povinnost kazdého, kdo se Ucastni airsoftové akce, je nosit po celou dobu akce
ochranné bryle. To plati nejen pro hrace, ale také pro fotografy, divaky a jiné
pritomné osoby. Nema-Lli clovék dostatecnou ochranu zraku, hry se neucastni.

Hrac neopousti herni zonu, pokud neni vyrazen. Opusti-li ji, v momenté navratu
do ni se chova jako by byl vyrazen. Na osoby mimo herni zonu se neutodi.

K vyrazeni hrace strelou dojde pravé tehdy, kdyz jej jiny hra¢ zasahne kulickou
do casti téla nebo casti vybaveni (vesta, batoh a jiné). V tom pripadé zasazeny
okamzité a hlasité zasah prizna a zveda ruku nad hlavu. Zasah do prilby nevyrazuje.
Pokud je zasazena zbran hrace, musi pouzivat zalozni zbran aZz do chvile vyrazeni.
Nema - li zalozni zbran, je vyrazen. Hraci se mohou zasahnout a vyradit navzajem.

K vyrazeni hrace dotykem dojde pravé tehdy, kdyz napadeny hrac k utocnikovi
nestoji celem v momenté dotyku. Dotek neni zalozni zbran. Dotek nesmi porusit
stabilitu napadeného. Nepouziva se u srazu a jinych nebezpecnych mist.

K vyrazeni povelem dojde pravé tehdy, kdyz by bylo nebezpecné nebo zbytecné
strilet (zasah do obliceje, zasah z kratké vzdalenosti) nebo zasazeny nepriznal
zasah (necitil zasah do vybavy - batohu, vesty a jinam). Utocnik zavola
“dostals”, pokud si je naprosto jisty, ze hrace trefil (nebo by ho trefil, kdyz by
strilel z kratké vzdalenosti). Takto vyrazeny hrac se nehada, zasah prizna a zveda
ruku nad hlavu za kazdych okolnosti.

Zasah odrazené kulicky vzdy vyrazuje. Sméruje-li strela po odrazu primo
k zemi, povazuje se tento odraz za pad kulicky. Pad kulicky nevyrazuje. Zasah skrz
ker vzdy vyrazuje. Zasah, kdy hrac nevi jak byl zasazen vyrazuje. Zasah od
spoluhrace vyrazuje. Zasah od vyrazeného nevyrazuje. Zasah od hrace mimo herni
zONu nevyrazuje.

Hrac nepouziva zadny objekt jako stit. Hrac¢ se nekryje za vyrazenymi hraci.
Vyrazeny hrac zvedne ruku na znameni jeho neucasti ve hre kazdému hrajicimu
hraci, kterého pri presunu potka. Vyrazeny hrac nese zbran tak, aby bylo
zrejmé, ze ji nehodla pouzit. Vyrazeny hrac neradi zadnym zbusobem, muize jen
sdélit, ze je vyrazen.
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Je-li hra¢ vyrazen, maze, na misté kde jej vyradili, pujcit své vybaveni hraji-
cimu kolegovi. Dal-li se vsak do pohybu (smérem k mrtvolisti), vybaveni pujcit
nesmi.

Mrtvolisté (oblast, kde se shromazduji vyrazeni hraci) neni herni zona.
Vstoupi-li nevyrazeny hrac na mrtvolisté, opustil herni prostor.

Jakakoliv pyrotechnika se nepouziva (dymovnice, vybusniny a jiné) z divodu
obecného ohrozeni (riziko vzniku pozaru, dymovnice muze budit dojem pozaru
a podobné).

Hra je prerusena, pokud se v herni oblasti vyskytne osoba bez ochrany oci nebo
civilni osoba nebo je-li prerusena na pokyn organizatorut akce.

Hra¢c ma na verejnosti skrytou zbran. Hrac umyslné neposkozuje zadnym
zpusobem své okoli (rozbijenim skla u posedu, nicenim rostlin, ublizovanim
zviratum a jinak). Hrac své okoli neznecistuje.

Pokud hrac¢ oznami, ze se vzdava, je vsemi povazovan za vyrazeného. Toto
oznameni musi hlasit tak, aby jej protivnici slyseli.

Kazdy, kdo se Ucastni akce, nesmi pouzivat navykove latky.

Tyto pravidla plati vzdy, kdyz hru organizuje clen tymu Legion of Merit.
V opacném pripadé hrac respektuje pravidla tymu, ktery hru organizuje.

Hrac se ridi dalsimi pokyny podle druhu hry a pokyny organizatora.

Druhy hry

Souboj tymu

V oblasti jsou dva nebo vice tymu. Cilem je vyradit kazdého protivnika.
Vyrazeni hraci se presouvaji na mrtvolisté, které je spolecné pro vsechny a zUstavaji
zde do chvile, kdy je rozhodnuto o vitézi.

Vlajky

V oblasti jsou dva tymy. Kazdy tym ma vlajku viditelné umisténou na misté,
které se nazyva zakladna. Cilem je ukrast vlajku protivnika a donést ji na zakladnu,
kde se musi fyzicky nachazet vlastni vlajka. Misto zakladny je nepohyblivé od
zacatku hry. Kazdy tym ma urcené mrtvolisté. Vyrazeni hraci se presouvaji na své
mrtvolisté. Po urcitém case (urci organizator) straveném na mrtvolisti se vraci hrac
do hry.
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Rychlé vlajky

V oblasti jsou dva tymy. Kazdy tym ma vlajku viditelné usazenou na
misté, které se nazyva zakladna. Cilem je ukrast vlajku protivnika a donést ji na
zakladnu, kde se musi fyzicky nachazet vlastni vlajka. Misto zakladny je nepohy-
blivé od zacatku hry a vsichni jsou s jeho presnou polohou obeznameni. Kazdy tym
ma urcené mrtvolisté. Vyrazeni hraci se presouvaji na své mrtvolisté. Po urcitém
Casu (urci organizator) straveném na mrtvolisti se vraci hra¢ do hry. Umisténi
zakladen je oproti hre vlajky prohozené. Obvykle oba tymy ukoristi protivnikovu
vlajku a zaberou jeho zakladnu, snazi se vybojovat svoji vlajku zpét a dobyt svou
zakladnu. Vitézi ten, kdo vybojuje obé vlajky a donese je do své zakladny.
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Typicka mapa pro hru vlajky Mapa pro hru rychlé vlajky

Svaté misto

Tento druh mohou hrat tymy i jednotlivci. Urci se oblast zvana svaté misto.
Cilem je dobyt tuto oblast a udrzet ji po urcitou dobu (urci organizator). Na svatém
misté je druh prepinace, ktery urcuje kdo jej dobyl (jako prepina¢ mize slouzit
stojici/lezici predmét, odkryti cervené/modré vjaky a podobné). Prepinac musi byt
viditelny a musi z néj byt patrné, komu oblast patri. Po dobyti zacne tym
odpocitavat cas, jak dlouho ma misto obsazené. Po uplynuti tohoto casu tym vitézi.
Odpocet je vzdy od celé doby (predchozi odpocty se neberou v Uvahu). Kazdy tym
ma urcené mrtvolisté. Vyrazeni hraci se presouvaji na své mrtvolisté. Po urcitém
Case (urci organizator) straveném na mrtvolisti se vraci hrac¢ do hry.
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Lov

Jeden tym nebo jednotlivec je loven a je v oslabeni. Zbytek hraca jsou lovci a
jsou v presile. Loveny (korist) ma za ukol dostat se na predem urcené a vsem znamé
misto. Podari-li se to alespon jedné kofristi, lovci prohravaji. Cilem lovct je vyradit
kazdou korist. Vyrazeni hraci se presouvaji na mrtvolisté, které je spolecné pro
vSechny a zUstavaji zde do chvile, kdy je rozhodnuto o vitézi.

Ochrana

Jsou dva nebo vice tymu. Cilem kazdého tymu je vyradit “oznaceného” z tymu
protivnikd. Tym ktery ochrani svého “oznaceného” vitézi. Oznaceni jsou viditelné
odlisni (reflexni vestou, paskou nebo jinak). Pri vyrazeni “oznaceného” je spolecné
s nim vyrazena celd skupina jeho ochrancu. Vyrazeni hraci se presouvaji na
mrtvoliSté, které je spolecné pro vsechny a zUstavaji zde do chvile, kdy je rozhod-
nuto o vitézi.



